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NA TERRA DO SEMPRE:
DA “SOCIEDADE DO ESPETACULO” AO CIBERESPACO
HIPER OU SUB?*

Juremir Machado da Silva?

Resumo: Este trabalho, de carater analitico e critico, focaliza a relagéo
antagdnica e complementar, entre dois termos de ampla utilizacdo nos estudos
atuais de Sociologia e de Teorias da Comunicacdo: ‘Sociedade do Espetaculo”,
conceito criado pelo francés Guy Debord, e ‘ciberespaco”, categoria disseminada
por varios intelectuais, entre os quais Pierre Lévy, a partir do surgimento de novas
tecnologias de comunicagdo, oriundas da revolugdo da informatica, como a
Internet. Trata-se, antes de tudo, de um exame de dois imaginarios complexos e de
duas formas de posicionamento dos individuos em relacdo aos meios de
comunicacao e de interagdo social.

Palavras-chave: Virtual, Imaginario, Tecnologia, Ciberespaco, Sociedade do
Espetaculo, Cultura

Viver sem o corpo. Mas ndo contra o corpo. Esse poderia ser
o principio vital do ciberespag¢o. Viver no imagindrio, no ndo-
lugar, na utopia ou, simplesmente, fora do territdrio
corporal. Pois se “todo imagindrio é real e todo real é
imaginario” (Silva, 2003) nem por isso o corpo €& uma
abstracdo. Nesse sentido, marca a sua presenga mesmo quando
figura como uma auséncia. O que significa auséncia? Quando a
presenca se impde como uma participacgdo? A gquestdo em Jjogo
pode ser posta assim: qual o lugar do corpo na “sociedade do

espetédculo”? Qual o espaco do corpo no ciberespaco? Posto de
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outro forma: h& corpo no ciberespago? H& um corpo mais

presente na “sociedade do espetéaculo”?

A escolha de referenciais — “sociedade do espetéaculo” e
ciberespagco — pode até parecer aleatdria ou improcedente.
Contudo, examinar essa oposicao, mas também essa

complementacdo poderda dar sentido ao bindmio proposto. De
certa forma, com o surgimento do ciberespago a “sociedade do
espetaculo” passa a sofrer a concorréncia de um mundo paralelo
poderoso. Por um lado, a entrada na hipermodernidade determina
também a passagem ao hiper-espetacular, tendo como
caracteristica essencial o desaparecimento da utopia de
superacdo da prdpria condicdo espetacular. Por outro lado, o
ciberespaco pode ser visto como um territdrio do
subespetacular, onde cada um volta a ser protagonista, tendo a
interatividade como marca de uma forma de agdo direta e gue
nao pode ser delegada.

Como definir a “sociedade do espetéaculo”?

Aceitemos, antes de examinar um pouco mais o pensamento
de Guy Debord, uma definicdo simplificada e provisdéria: a
contemplacdo, mediada tecnologicamente, da vida de idolos como
experiéncia emocional superior.

Qual era (ou é) o 1lugar do corpo na “sociedade do
espetaculo”? A resposta irdbnica é lacdnica: o sofa. A resposta
refletida reclama um pouco mais: um lugar diante da tela (da
televisdo) em nome de uma atitude de transferéncia. O corpo do
telespectador estd inteiro nesse face a face com a tela, mas,
do outro lado, ninguém o busca, ninguém o imagina. Trata-se de

um interlocutor ausente apesar do seu excesso de presenca. Em
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contrapartida, na tela, inalcancavel, estd um emissor presente
apesar da sua auséncia total. O telespectador vive por
procuragdo. Vive através das celebridades. Vibra e sofre com
elas. Experimenta como suas as vitdbrias e derrotas dos seus
idolos. Na “sociedade do espetéaculo”, as celebridades
desempenham o papel de totens que um dia foi de reis, rainhas,
principes, princesas e nobres em geral.

No hiper-espetacular had uma aceleracdo da contemplacdo e
um desaparecimento da possibilidade da sua superag¢dao. O mundo
passa a dividir-se entre célebre e ndo-célebres, visiveis e
invisiveis, famosos e andnimos, protagonistas e
contempladores. Até a critica entrega as armas. Nesse sentido,
Jean Baudrillard, com seu niilismo radical, & uma espécie de
continuador de Guy Debord, mas sem a ilusdo debordiana de um
retorno a participacdo e ao protagonismo. O hiper-espetacular
corresponde & hegemonia da sociedade "“midiocre”, o momento
atual da cultura em que toda poténcia instituinte da sociedade
se encontra formatada pela midia.

O corpo, porém, como presenca absoluta, estd mais ou
menos presente na realidade virtual do ciberespag¢o do gue na
“sociedade do espetaculo”?

O espetaculo é a contemplacdo.

Na contemplagdo, o corpo & a uma auséncia presente.

A figura maxima do espetéaculo é (tele)espectador.

O corpo, mesmo assim, persiste. Mesmo quando se estd na
desterritorializagcdo da zrede, o corpo afirma-se como uma
presenca diante da tela do computador. No ciberespaco, ndo ha

abstracdo corporal, mas somente uma retirada de gquadro, uma
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suspensdo incompleta do fisico. O corpo fica fora de guadro.
Cada vez menos. Enfim, o corpo, mesmo gquando visivel, perde
sua corporeidade tatil e seus cheiros. O corpo do outro. Do
cada lado da conexdo, o corpo de cada um continua emitindo os
seus fluidos vitais. Sempre. Claro.

O sujeito gue navega no ciberespago sente coceira e
enjoa. Como se estivesse em alto mar pode cochilar ao balango
das ondas ou apavorar-se com os tremores do seu intestino.
Como qualquer um, o internauta levanta para ir ao banheiro e
vomita. Ataca a geladeira e bebe cerveja diante da tela. No
verdo, se ndo tiver ar-condicionado, sua como um animal. O
outro, esse outro procurado, desejado e abalroado, é gque nao
sente esses cheiros vindo do além-tela. Em compensacgdo, estéa
ancorado, preso ao prdéprio corpo, ilhado em si mesmo, agarrado
ao corrimdo do teclado.

O ciberespaco, contudo, altera maximas gue pareciam
fatais. Jean Baudrillard havia sugerido que a imagem de um
homem sentado, num dia de greve, contemplando a sua tela de
televisdo wvazia, seria uma das mais Dbelas imagens da
antropologia do século XX (Baudrillard, 1990). Ndo serada assim
no sgéculo XXI. Inexiste vazio na tela do computador. A imagem
antropoldgica mais bela dos novos tempos serad, certamente, a
de um homem projetando o seu corpo para além de si mesmo,
tentando fazé-lo atravessar a tela do computador ©para
encontrar-se com um outro lado sedutor. A tela da televisao
era uma barreira contra a qual se chocavam os desejos dos
telespectadores. Cada projecdo ricocheteava e retornava para

atingir o sonhador na sua passividade ingquietante. Restava-lhe
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a indiferenca para neutralizar o impacto do absurdo. A tela do
computador é porosa e altamente permissiva. Tudo passa através
dela e val se perder, sem lamentos, na infinidade de um espacgo
sem limites nem impossibilidades concretas.

O imagindrio do ciberespago derrubou as previsdes de

Baudrillard e também ndo poupou Guy Debord. A sua famosa tese

nimero 4, “o espetaculo ndo & um conjunto de imagens, mas uma
relacdo social entre pessoas, mediada por imagens” (1992, p.
4) ., precisa ser revisitada: o espetidculo é& uma relacgdo social

entre pessocas mediada por computador. Ndo sb6. Mas cada vez
mais. O presencial ndo desaparece. Complementa a navegagao. No
ciberespaco, contudo, o corpo fora de gquadro, ou sem cheiro
nem fluidos, & um corpo seguro. Seguro contra doencas,
imperfeigdes, violéncias, contatos e impurezas. Por ser um
corpo projetado, uma cdpia aperfeicoada de si mesmo, o corpo
ciberespacial nao polui nem contamina. Dissemina-se como uma
imagem neutra.

Uma questdo se impde: ainda hd espeticulo na mediacdo por
computador? Ou, ao contrario, o espetaculo desaparece por
forca de uma 1légica que torna horizontais todas as relagdes?
No espetaculo, a linha de forca & sempre vertical. Trata-se de
uma 16gica da distingdo baseada na aparéncia, na simulacdo e
na ilusdo. Na rede espetacular, dois tipos de elementos sao
hierarquizados: os protagonistas (celebridades, idolos) e os
(tele) espectadores, aqueles gque contemplam a vida dos grandes
e a eles delegam as suas emogdes. No espetdculo, a maioria

vive por procuracdao, sofrendo e wvibrando com os feitos de

outros, os eleitos, os escolhidos, os especiais.
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Impera o fetichismo das celebridades.

Na esfera ciberespacial, na qual todos sdo emissores e
receptores, ndo had contemplacdo. Todos sdo protagonistas. N&o
ha delegacao. Todos participam diretamente das agodes.
Interagem. Nao ha representagao. Talvez, PoOrém, haja
encenacdo. Tanto no espetaculo guanto no ciberespac¢o, contudo,
o corpo da maioria permanece fora de quadro, preso ao sofa ou
a cadeira, atrds ou diante da tela. Apenas em situacgdes
especificas, de encontro, o corpo sai da sua condicdo de
imobilidade para entrar no jogo e realizar a acgao. Ou em
limitadas experiéncias de imersdo virtual.

No espetéaculo, ndo se joga futebol. Assiste-se ao jogo.
N3do se faz sexo: contempla-se o sexo dos outros. Tudo se da
numa relacdo imaginal através do qual cada um sai de si mesmo
para sentir-se no lugar do outro.

No ciberespaco, o jogo é& outro. Mas, em geral, O corpo
permanece na mesma posicdo. Nos dois casos — espetéaculo e
ciberespaco —, cada um pode interagir imediatamente com o
préprio corpo estimulado pelo que vé ou pelo que sente. O
aspecto tatil, esséncia da relacdo corporal, no entanto, esta
ausente. Cada um pode masturbar-se. Mas ndo masturbar o outro.
No esgpetdculo, esse & o objetivo. Manter a separacdo entre o
observador e o observado, entre o ator e o contemplador,
fornecer uma vida de substituicdo.

E no ciberesgpaco? Em principio, no virtual o objetivo é o
inverso: superar a barreira da separacdo. Romper a tela. No
espetaculo, a celebridade nunca serd acessivel, salvo para um

autégrafo. No ciberespaco, o outro pode se materializar a
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gualquer momento e tornar-se uma presenca tatil. E isso que se
guer? Nem sempre. A interagdo virtual pode ser uma excelente
protecdo contra a presencga invasiva.

Outra hipdtese indica gque no ciberespagco o essencial é a
possibilidade de dar e receber, numa atualizacdo do dom e
contradom (ver Mauss, 1988), sem produzir gqualgquer tipo de
desperdicio ou de despesa concreta. Tudo se dad no imaginario
ou numa extensdo dele. Nesse sentido, o corpo fica protegido
de si mesmo e das relagdes que é capaz de estabelecer, as
telas funcionando como “camisinhas”, protetores totais
(Baudrillard, 1997).

No virtual, ndo ha corpo. S6 imaginéario.

No imagindrio, ndo ha virtualidade. Tudo & concreto.

As impossibilidades da presenca sdo anuladas. Assim, os
perigos do contato (tatil) encontram um filtro, o que permite
uma acelerac¢do do principio vitalista.

No virtual, o real torna-se, enfim, concreto.

No ciberespago, o corpo transforma-se em mediador.

Mas n3do é esse corpo que desaparece (apenas se finge de
morto) . E o espetédculo que se desmaterializa.

Como as midias sdo complementares, o espetaculo continua
a existir ao lado. Afinal, o <ciberespago & apenas um
prolongamento do espaco convencional. Um clone.

Nao existe pecado ao sul do ciberespago. Mas existe
crime. Existe racismo, pedofilia, estelionato e tantos outros.
Nao existe guerra no ciberespago. Mas existe conflito e
dissimulag¢do, cooperacgdo e limites.

Afinal, qual a diferencga entre ciberespaco e real?
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No ciberespaco, s o outro estd presente.

Como disse o poeta maldito, o eu & um outro.

Como se intui do dramaturgo mal dito, o eu & um duplo.

Sempre.

A tese de Debord talvez deva agora ser declinada assim:
“O ciberespetédculo ndo é um conjunto de virtualidades, mas uma
relacdo social computadorizada entre “personas” mediada por
imaginarios”.

“Personas” sdo mascaras.

Papéis assumidos.

Representac¢des diretas.

Cada um interpreta a si mesmo em miltiplos papéis.

Nessa relag¢do, ganha quem (se) da mais. A guem? A todos e
a ninguém. O outro é sempre uma construcdo, um tipo-ideal. No
ciberespaco, a linguagem é sempre abusiva: piratas, virus e
até amigos (orkut) sdo apropriacdes excessivas cujo principal
efeito & o de agugar a sensacgcao de perigo ou de relagdo. Nao
existem navegadores solitdrios no ciberespago. O internauta
rompe com O arquétipo do caubdéi vagando sozinho pelo Oeste
mitico. Na busca de um norte, a sua blGssola é o outro.
Herdeiro de Freud e da psicandlise, o internauta acredita no
laco social, ainda que efémero, e busca alivio para a sua
caréncia numa busca sem fim da comunidade que o acolhera.

Na contramdo do individualismo hipermoderno, o internauta
vai atrds do calor telGrico de uma espécie de “terra do
sempre”, onde todos se encontrariam para experimentar emocgdes
comuns e praticar a grande orgia interativa e, paradoxalmente,

sem perigo de contrair e disseminar doencgas. Na “terra do
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sempre”, cada um tem a eterna possibilidade de ser o que nao
foi, o que ndo &, o que ndo seria, o gque nado serada. Ninguém se
recusa a crescer. Todos, POTrém, podem retornar ao Utero
materno e reviver as fantasias infantis das grandes
navegagdes.

E no ndo-lugar da “terra do sempre” — o ciberespaco -—
gue, finalmente, os homens de boa vontade podem encontrar-se
com a mde natureza e celebrar, com os pés no carpete da sala e
a alma nos céus do virtual, o culto a Gaia. A terra do sempre
ndo é& uma terra sem mal. Mas um novo territdério da ética que
tenta se proteger dos perigos com uma “netiqueta”. Nela,
pratica-se o culto do entendimento. Eis a suprema utopia do
ciberespaco: a comunhdo social.

No “Espetaculo”:

— O outro & uma miragem.

— Vive-se por procuragao.

— O mal deve ser eliminado por “herdig”.

— O mundo divide-se entre palco e platéia.

— O homem comum tem a funcdo de contemplar.

— O cidaddo da modernidade torna-se o espectador da pds-
modernidade.

— A imagem tem funcdo de catarse.

— Pratica-se o fetichismo da celebridade.

— 86 o idolo tem direto a auto-satisfacgdo, a auto-estima
elevada e ao narcisismo.

— Cultua-se o onanismo por excesso de imaginacao.

— S6 a celebridade é digna de uma narrativa (biografias,

artigos em revistas de fofoca, entrevistas, coluna social,
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etc.) e de uma autonarrativa (diarios, auto-exposicgao,
autobiografia, etc.).

— A autonarrativa do homem comum, o (tele)espectador, sb
é socialmente aceita em certa idade (adolescéncia), género
(preferencialmente mulheres) e com carater intimo (secreto) e
quase terapéutico, embora, por ser feita, suponha um desejo de
leitura e um destinatéario.

— A celebridade encarna experiéncias comuns, também
vivenciadas por seres anbnimos (casamento, divdércio, paixédo,
doengas, mortes) como acontecimentos espetaculares. Uma
espécie de “poder das marcas” transfigura o banal em
fantdstico tendo como catalisador o dinheiro, a origem social
e, especialmente, a visibilidade.

— A celebridade tinha o monopdlio da visibilidade (lb6gica
circular da mercadoria: gquanto mais visivel, em termos de
midia, maior direito & visibilidade) .

— A visibilidade é um fim em si mesmo.

Na “Terra do Sempre”:

— O Outro é o horizonte.

— Vive-se por interacdo.

— O mal deve ser exorcizado em cada ndé da rede.

— A comunidade é o bem supremo.

— O encontro intertribal é& a grande utopia.

— A vida deve ser praticada diretamente.

— A imagem tem a funcdo de lacgo social.

— Pratica-se o onanismo técnico como “antecipacdo”

virtual de contato.

10
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— Todos tém direito a auto-satisfac¢do, ao cuidado e a
exibicdo de gi, a um lugar publico e ao narcisismo (ser
protagonista, contar-se para um outro andénimo) e a exibicdo do
eu interior (o que é feito em blogs, orkut, etc.).

— O homem comum recupera, em tese, o direito a apresentar
sua experiéncia cotidiana como narrativamente relevante e
passivel de wuniversalizagcdo como exemplo de uma sensagao
socialmente partilhada/partilhavel.

— A visibilidade torna-se um direito pretensamente
universal e tecnicamente possivel para todos.

— A visibilidade é um meio de estabelecer contato.

Em comum, os homens da “sociedade do espetaculo” e do
“ciberespago” parecem dividir o mesmo desejo de:

— Visibilidade.

— Reconhecimento.

— Disseminagdo de si.

E as mesmas dificuldades quanto a isso de:

— Fazer-se ver entre tantos “visiveis”.

— Manter-se reconhecido numa cultura de efemeridade.

— Disseminar-se pela formar ou pelo contetdo.

— Atribuir significado & visilibidade conquistada.

Ndo serd Jean Baudrillard, outra vez, gquem tem razdo? “Le
“signifier est de notre invention, tout comme 1’'ordre du
faire. Le virtuel, c’est du faire et du faire-faire;
l’information, c’est du faire-savoir; la communication, c’est
du faire-parler; la publicité, c’est du faire-valoir, etc.

Tout cela est factitif, peut-é&étre factice, c’est la simulation

11
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en acte, c’est 1l'opérationnel, 1la ou tout change, mais ol rien

ne devient” (2005, p. 34).

Na “Sociedade do Espetdculo”, o homem comum afundava-se
no sofd para ver televisdo. Dali, s6 emergia para, quem sabe,
ir ao estaddio ver o seu time jogar a final do campeonato. De
onde voltava, em geral, assustado e desejoso de segurancga. Na
“terra do sempre”, o homem saltou da contemplagao para a agao,
da projegdo para a interacdo, do sofd para a cadeira giratdria
na frente do computador.

S6 voltarda ao estddio guando teldes exibirem o replay do
gol. Nao aceita mais esse sub-real representado pelo real nu e
cru. Precisa agora do hiper-real, o real mais real do que o
real, esse real acelerado pela técnica.

No gol sem replay — o gol real — falta algo.

Na “terra do sempre”, tudo pode ser recuperado, retomado,
reprisado, refeito, ampliado e acelerado.

Na “terra do sempre”, vive-se em tempo real.

No Espetaculo, vivia-se em tempo diferido, na irrealidade
da imagem e do tempo, na manipulac¢do do imaginadrio, na ilusao
do Grande Outro.

O Espetaculo & um “Superego”. Um modelo. Um poder.

A “terra do sempre” & um “Id”. Uma rede. Uma poténcia.

No ciberespago, o outro se materializa como narrativa de
si mesmo e como finalidade sem fim.

No Espetaculo, o outro se apresenta como irrealidade

absoluta e como meio de uma atividade comercial.

12
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Pode ser, contudo, que a “terra do sempre” — ©
ciberespa¢o — seja apenas a passagem ao subespetacular.

A vida como alegoria do real.

Salvo se, em paralelo ao retorno da acgcdo direta (pela
interatividade), o ciberespagco seja mais um lugar nao
dissimulado de adoragdo aos 1idolos do velho e tradicional
espetaculo. Muitas comunidades no Orkut existem para idolatrar
os “deuses” de sempre.

Pelo jeito, o fd continuarda sendo, ainda por muito tempo
e em gqualguer espaco, a mais estranha, absurda e enigmatica

figura humana.

* Juremir Machado da Silva, Doutor em Sociologia pela
Sorbonne, Paris V, é pesquisador do CNPg, coordenador do
Programa de Pés-Graduagcdo em Comunicagdo da PUCRS e autor,
entre outros livros, de As Tecnologias do imagindrio (Porto

Alegre, Sulina, 2003).
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